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No primeiro livro da série Gone, best-seller do New York Times, os adultos
de uma pequena cidade na Califórnia desaparecem de repente. Só
restaram as crianças e adolescentes menores de 15 anos, que ficaram
presos na bolha de 32 km, conhecida como LGAR (Limitado à Garotada
da Alameda da Radiação).

O cenário perturbador mostra que a ausência dos adultos nem sempre
representa um sonho. Neste mundo estranho, em que as crianças e
animais sofrem mutações, o apetite se torna uma ameaça à sobrevivência.

Em Fome, a quantidade de comida já diminuiu vertiginosamente. Primeiro
foram os sorvetes, doces, todos os salgadinhos e as batatas fritas que
ainda restavam no McDonald’s. Enquanto isso, toda a carne, assim como
as frutas e os legumes, apodreceram.

A fome já atinge a todos, mas ninguém pensa em mudanças. A tensão
cresce quando Sam, que pouco tempo atrás era um garoto qualquer (ou
quase isso, afinal, não é todo mundo que consegue fritar as coisas ao
redor com um raio de calor que sai pelas palmas das mãos), tem de lidar
com uma série de problemas que interferem na vida de todos.

Como se já não bastasse, A Escuridão, uma criatura sinistra que viveu
enterrada no fundo das montanhas, começa a convocar alguns
adolescentes para influenciá-los, guiá-los, manipulá-los... A Escuridão
acordou. E ela está com mais fome do que toda a garotada de Praia
Perdida.
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