


Resumo de TRPG. Escudo do Mestre

Mais informações que uma biblioteca de Tanna-Toh!O Escudo do Mestre
é o acessório ideal para Tormenta RPG. Com quatro abas de 25 cm —
um metro de escudo! —, traz todas as informações que você precisa para
conduzir uma sessão de jogo:- Regras de perícias, trazendo os usos
comuns e suas respectivas CDs, além de testes estendidos;- Regras de
combate, com listas de ações e modificadores;- Pontos de ação, com
explicações de como ganhar e usar;- E mais: regras de viagens e clima,
sumário de condições, pontos de experiência…Acompanha a aventura O
Covil do Terceiro, de autoria de Marcelo Cassaro, um dos criadores do
cenário!

Proteja o povoado de Hessanbluff das consequências do retorno de
Kallyadranoch, o Deus dos Dragões. Inclui regras para clérigos do
Terceiro e meio-dragões!

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/trpg-escudo-do-mestre-marcelo-cassaro-guilherme-dei-svaldi/acessar

