


Resumo de Android 6 Para 
Programadores

Guia Deitel do programador profissional para o desenvolvimento de
aplicativos para smartphones e tablets utilizando Android 6 e Android
Studio. Aprenda tudo o que você precisa para desenvolver rapidamente
ótimos aplicativos Android e publicá-los no Google Play.

Com uma abordagem baseada em aplicativos, este livro discute as novas
tecnologias por meio de 8 aplicativos Android totalmente testados,
complementados por sintaxe em tons diferentes, realces e detalhamento
dos códigos e saídas de exemplo.

Seu conteúdo prático e cheio de exemplos inclui: Android 6, Android
Studio: Gradle, Vector Asset Studio, Theme Editor, temas e templates
Material Design, AppCompat Library, Android Design Support Library,
RecyclerView, FloatingActionButton, TextInputLayout, Elevação e ícones
Material Design, Web services REST/JSON, threads, banco de dados
SQLite, permissões do Android 6, Cursor, Loader, ContetProvider,
Suporte a vários tamanhos/resoluções de tela, Atividades, fragmentos,
intenções, preferências, GUIs, layouts, menus, arquivos de recursos,
eventos, processamento de toque/gesto, imagens, áudio, animações,
Modo imersivo, PrintHelper, Google Play, publicação, precificação,
monetização, marketing, publicidade e venda incorporada, bens virtuais e
mais.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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