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Resumo de Aprendendo Algoritmo Com
Visualg

O leitor vai se deparar com as principais técnicas de desenvolvimento de
algoritmos usando a ferramenta VisuAlg. VisuAlg é uma ferramenta muito
poderosa porém simples, parecida com o Portugol, de grande
popularidade nos meios académicos e presente nos livros mais utilizados.

Com o VisuAlg, os principios basicos da programacéo estruturada vao ser
ensinados sem que a curva de aprendizagem seja muito extensa. Além
disso, o VisuAlg é capaz de simular o que acontece na tela do computador
com o uso dos famosos comandos leia e escreva, bem como a verificacéo
dos valores das variaveis, o acompanhamento passo a passo da
execucao de um algoritmo e até mesmo suporta um modo simples de
depuracao.

Possui um editor de texto com recursos razoaveis, tais como abrir e salvar
arquivos e dispbe de todos os principais recursos de um ambiente grafico
para criagao de algoritmos, que vai permitir a criacdo de aplicacdes cheias
de recursos por parte dos profissionais que desenvolvem sistemas.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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