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Resumo de Armada

Ernest Cline é o Unico que poderia juntar tantas referéncias de ficcoes
cientificas de modo brilhante, e este livro € o resultado desse talento: um
thriller surpreendente e uma historia sobre invasao alienigena nunca antes
contada.

Confira a cada pagina o embate classico entre humanos e extraterrestres
recheado de cultura pop que fez de Jogador niumero 1 um fenémeno.
Durante toda a sua vida, Zack Lightman quis que o mundo real fosse
menos chato.

Segundo ele, a realidade poderia ser mais parecida com 0 universo dos
livros de ficcdo cientifica, filmes e videogames. Poderia acontecer algo
fantastico para que sua vida deixasse de ser monotona, levando-o a uma
aventura — e por que nao uma aventura espacial?

Apesar disso, Zack diz a si mesmo saber a diferenca entre a fantasia e a
realidade e que jogadores de videogames adolescentes e sem objetivos
na vida nao sao os salvadores do universo.

Entdo, um dia, durante a aula de matematica, ele a vé pela janela: uma
nave que se parece com 0 caca Glaive do videogame on-line de
simulacdo de voo que ele joga todas as noites, Armada, que tem como
objetivo proteger a Terra de uma invasao alienigena.

Agora isso esta realmente acontecendo. E suas habilidades, assim como
as de milhdes de jogadores no mundo, sdo necessarias para salvar o
planeta da destruicdo. Um excelente entretenimento! [...] Um tributo aos
antigos jogos de videogames e, assim como Jogador namero 1, uma
incrivel diversdo para qualquer um que se lembre daquele tempo e
daqueles jogos.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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