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Resumo de Arquitetura de Computadores

Arquitetura de Computadores, quinta edicdo, tem por objetivo a
otimizacdo do desempenho e da capacidade dos computadores, tablets,
smatphones e sistemas semelhantes na integracdo 6tima entre hardware
e software. Neste quesito, a arquitetura assume um papel fundamental
para gestores e todos que trabalham na area, permitindo avaliar o
desempenho dos programas e os gargalos nos sistemas.

Entre os assuntos abordados, estdo introducdo aos sistemas digitais
binarios, l6gica para projetos, mecanismos de programacao e arquitetura
interna de computador, técnicas de construcdo de um PC e periféricos,
conjuntos de instrucbes em linguagem assembly, microprogramacao.

Para facilitar a abordagem e a compreensdo do assunto, 0s autores
desenvolveram um processador pedagoégico, PEPE, suportando as
caracteristicas necessarias em qualquer processador. Isto permite que o
leitor pratique e realize experimentacdes isoladamente no simulador a seu
tempo.

Além do simulador, ha exercicios resolvidos e simulacdes de acesso livre,
disponiveis mediante cadastro no GEN-IO, ambiente virtual de
aprendizagem do GEN | Grupo Editorial.
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