


Resumo de C ++ Como Programar

Terceira edição do livro-texto de C++ mais usado no mundo, esta obra
explica detalhadamente os extraordinários recursos da linguagem -
incluindo os últimos acréscimos e a nova biblioteca-padrão C++ ANSI/ISO.

Os Deitel introduzem os fundamentos da programação orientada a objeto
e da programação genérica em C++. Os tópicos-chave incluem: - Classes,
objetos e encapsulamento Herança e polimorfismo - A biblioteca-padrão
de gabaritos (STL) - Projeto orientado a objeto com UML Arrays e strings
como objetos no sentido pleno - Ambientes de nomes e identificação de
tipos durante a execução

Acesse aqui a versão completa deste livro
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