


Resumo de C++ Como Programar

Esta nova edição do livro-texto de C++ baseia-se na introdução a classes
e objetos. 'C++ Como Programar' oferece uma cobertura abrangente
sobre a programação orientada a objetos em C++ incluindo vários estudos
de caso integrados de grande relevância - a classe GradeBook a classe
Time a classe Employee e o opcional OOD/UML 2 ATM System.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/c-como-programar-paul-j-deitel/acessar

