


Resumo de Cão-Da-Lua, Os Senhores 
Dos Rochedos

Com um misto de fantasia e ficção científica 'Cão-da-Lua' transporta o
leitor para uma aventura intergalática. O passaporte dá direito a uma
viagem pelos Caminhos Brancos espécie de corredores espaciais que
ligam o Planeta Morto aos demais planetas do sistema solar de Drasill e
acompanhar de perto a batalha dos defensores do planeta Nifhell que
controla mais da metade de Drasill contra os opressores e ambiciosos
guerreiros de Muspell.

O enredo gira em torno da história do estrategista Xâvier da adivinha
Mörgane e do pequeno amigo Mârk que embarcam como estagiários na
nave Cão-da-Lua ignorando os perigos da missão que os aguarda.

A ação tem início quando o comandante Brînx Vobranx incumbido pelos
generais-condes de Nifhell de confeccionar o mapa do Planeta Morto
percebe os riscos de um ataque iminente. São mais de duzentas naves
vindo em direção ao Planeta Morto e tudo indica que Muspell acaba de
romper uma trégua de quatro anos.

A trama então se desenrola nesse cenário futurista que tem todos os
ingredientes de uma clássica história de ficção científica - naves combates
interespaciais 'tecnofones' 'astroportos' e outras invenções do gênero.

Mas não é só isso que prende a atenção no livro de Erik L'Homme. Os
personagens são tratados com delicadeza e o lado psicológico de cada
um é trabalhado com muita sensibilidade.

O resultado é um romance que vai além do mero entretenimento para
antes de tudo resgatar valores importantes como amizade solidariedade e
generosidade de forma inventiva e original.

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/cao-da-lua-os-senhores-dos-rochedos-erik-lhomme/acessar

