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Resumo de Computacao 3D

Programas de C3D sdo usados em uma ampla variedade de aplicacdes. A
indUstria do cinema usa-0s para criar e manipular personagens e objetos,
para filmes. A area meédica usa-os para criar modelos detalhados de
orgaos.

A industria de videogames usa-os para criar jogos. O setor de ciéncia usa-
0s para criar modelos altamente detalhados de compostos quimicos. O
segmento de arquitetura usa-os para criar modelos de edificios e
paisagens.

A engenharia usa-os para projetar novos dispositivos, veiculos e
estruturas,e uma série de outras aplicacbes. Este livro foi escrito para
guem quer se iniciar na C3D ou quem ja tem no¢des mas procura uma
base tedrica mais forte e estruturada.

Ele foi dividido em trés partes: 12 parte: Como 3D vira 2D, isto €, como
nosso mundo em 3D entra na tela 2D de um computador. Mostro as
nogoes basicas de fisica e matematica (mas nao se preocupe, ndo tem
formulas ou equacdes), somente conceitos.

Também detalho os recursos de hardware e software que vocé precisara
e como trabalhar de forma correta. 22 parte: Como 2D vira 3D, isto €,
como fazer que uma imagem em 2D da tela tenha a aparéncia de trés
dimensdes.

Mostro como funcionam 0s programas; quais S&80 0S Seus recursos e
guais sao os tipos de pacotes que vocé deve conhecer. Em resumo é
uma preparacdo importante para entender o que vocé esta fazendo ao
usar um programa de C3D.

32 parte: Na Pratica - Um Designer 3D profissional precisa adquirir bons
habitos de trabalho desde o inicio. Mostro alguns deles. Em seguida
apresento as varias opcdes no mercado de trabalho, por exemplo, vocé
pode ser um freelancer ou trabalhar para uma empresa.



Também dou indicagbes de como avaliar uma escola, como se
especializar e se preparar para procurar um emprego. Espero que vocé se
sinta motivado para seguir carreira na C3D.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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