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Resumo de Computadores e
Programacao. Brincar e Aprender

Abra as janelas para ver o computador por dentro e conheca as pecas
gue fazem esta maquina genial funcionar. Aprenda a fazer programacéao

sozinho com explicacbes faceis de entender. Descubra como programar
pode ser bem divertido!

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/computadores-e-programacao-brincar-e-aprender-rosie-dickins/acessar

