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Resumo de Dungeons E Dragons. Guia
De Campanha De Forgotten Realms

Faerln é uma terra de magias fantasticas, monstros terriveis, ruinas
antigas e maravilhas secretas. O mundo mudou desde a Praga Magica e
desse martirio arcano nasceram reinos brilhantes, impérios tiranicos,
herdis poderosos e masmorras infestadas de monstros.

O Guia de Campanha de Forgotten Realms apresenta um mundo de
historias a serem contadas, uma terra de milhares de lendas moldadas
por aventureiros como 0 reino jamais viu. O leitor podera usar esse
suplemento para criar uma campanha de Forgotten Realms ou para
adicionar outros elementos em qualquer partida de D&D.

O livro fornece informacdes de pano de fundo sobre os reinos de Faerdn,
uma vila inteiramente detalhada para iniciar a campanha, ganchos de
aventura, monstros, personagens do Mestre prontos para jogar € um
mapa poster colorido de Faerdn.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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