


Resumo de Dungeons E Dragons. Guia 
Do Jogador De Forgotten Realms

Seja bem vindo a Forgotten Realms, uma terra de magias fantásticas,
monstros terríveis, ruínas antigas e maravilhas secretas. Em sua versão
para a 4ª Edição o mundo mudou desde a Praga Mágica - e desse
martírio arcano nasceram reinos brilhantes, impérios tirânicos, heróis
poderosos e masmorras infestadas de monstros.

O Guia do Jogador de Forgotten Realms é seu acessório para criar
personagens em Faerûn. Ele permite que você visite os locais e encontre
as pessoas de Faerûn, fornecendo ideias para criar personagens vívidos e
reais.

Com este livro e o Livro do Jogador de D&D, é possível introduzir
elementos únicos do cenário de campanha de Forgotten Realms para seu
personagem avançar do nível 1 ao 30.

Este produto apresenta tudo que o jogador precisa para criar seu
personagem para um campanha de D&D no cenário de Forgotten Realms,
incluindo novos talentos, poderes, trilhas exemplares e destinos épicos e
uma classe de personagem inteiramente nova: o lâmina arcana!

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/dungeons-e-dragons-guia-do-jogador-de-forgotten-realms-logan-bonner-robert-j-schwalb-rob-heinsoo/acessar

