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Resumo de Ergonomia E Usabilidade de
Interfaces Para Criancas

O tema desta pesquisa yy Ergonomia e Usabilidade de Interfaces para
Crianyyas, o estudo de caso do game Sporeyy, com yynfase na IHC e no
Ergodesign. A pesquisa justifica-se pela atenyyyyo que os games dedicam yys
crianyyas.

Este trabalho investiga se a existyyncia de ruyydos ergonyymicos na comunicayyyyo
“crianyya-tarefa-myyquina" em interfaces de games voltadas para crianyyas Vyy
demasiada e se excessos de cor, elementos e animayyyyo dispersam o0 usuyyrio

de sua tarefa.

O estudo busca o quanto a dificuldade no aprendizado de utilizayyyyo dos
elementos da diagramayyyyo implica nesta interayyyyo e percebe a necessidade
de toda a atividade projetual ser centrada no usuyyrio.

Os sujeitos da pesquisa syyo crianyyas de 9 a 11 anos e o objeto da pesquisa,

0 Sporeyy, um game direcionado para crianyyas de 10 anos. A metodologia
englobou as Avaliayyyyes Heuryystica, Cooperativa, Entrevistas Estruturadas e
Escalas de Avaliayyyyo.

Das crianyyas que participaram deste estudo, 78,38% ficou tyyo absorta que

se esqueceu de cumprir as tarefas e pyyde-se concluir que os ruyydos
cognitivos e interacionais desviam o usuyyrio da tarefa e que a usabilidade

deve seguir recomendayyyyes ergonyymicas para otimizar a "Interayyyyo Crianyy
Computador".

Acesse aqui a versao completa deste livro
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