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Didaticamente estruturado o livro apresenta passo a passo os principais
recursos desse fantástico programa de modelagem e renderização com
exercícios práticos para fixar o aprendizado.Indispensável a estudantes
arquitetos publicitários além de profissionais que desejam criar objetos e
personagens com qualidade realística produtos com design arrojado e
elevado grau de detalhamento.Mostra a área de trabalho e a configuração
da cena ferramentas de desenho em 3D e 2D comandos de edição de
formas e modelagem de objetos composição de objetos aplicação edição
e criação de materiais uso de luzes e câmeras conceitos e técnicas de
animação exportação e importação de arquivos renders estáticos e de
animações.
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