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Resumo de Estudo Dirigido de 3ds Max
2016

Permeado de ilustracdes e exercicios praticos, a obra Estudo Dirigido de
3ds Max 2016 explica as funcionalidades do aplicativo e apresenta das
novidades da versao 2016, como 0 novo sistema de templates, o suporte
a multitoques, as sequéncias de cameras, as melhorias no iray e no
mental ray, entre outros.

Direcionado a profissionais e estudantes de Design, Arquitetura, Artes
Graficas, Computacdo Gréfica, Engenharia e todos os demais que
precisem gerar modelagens, animacdes e imagens com alta qualidade, o
material conta com linguagem dinamica e objetiva, e mostra a criagdo e a
edicdo de objetos de arquitetura, a aplicagao dos modificadores de malha
e dos deformadores parameétricos, o controle de objetos na éarea de
trabalho, as formas de apresentacao, as configuragdes de viewports e de
sistema e as ferramentas de precisao.

Elucida as diferencas entre os renderizadores iray, mental ray, Quicksilver
e Scanline, bem como orienta quanto ao ajuste e a criagcdo de materiais,
mapeamentos, luz e cameras, incluindo configuracbes para criacdo de
render.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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