


Resumo de Expedição à Aliança Negra

Enfrente a horda goblin!No continente de Lamnor, uma nova ameaça
emerge. Thwor Ironfist, o general bugbear, unificou as tribos goblinoides,
formando a Aliança Negra. Thwor já destruiu os orgulhosos reinos
humanos e élficos de Lamnor.

Agora, quer fazer o mesmo com Arton… E apenas uma fortaleza solitária
o separa de seu objetivo.Volte ao passado de Tormenta com Expedição à
Aliança Negra, uma aventura clássica, publicada originalmente em 1999.

Atualizada para as regras de Tormenta RPG, esta missão desafia os
personagens a impedir os planos de Thwor Ironfist. De seu sucesso
depende o futuro do mundo.Este livro contém:- Uma aventura completa,
que coloca os personagens frente a frente com um dos maiores vilões de
Tormenta, em um dos principais momentos históricos de Arton.- Regras e
material de campanha para que o mestre crie suas próprias aventuras
envolvendo a horda goblinoide.- Uma nova raça para jogadores, novas
perícias e novos talentos.- Regras para unidades militares e armas de
cerco.- A descrição de Lenórienn, o reino dos elfos, agora tomado pelos
hobgoblins.Você conseguirá deter Thwor Ironfist?

Acesse aqui a versão completa deste livro

https://www.indicalivros.com/livros/expedicao-a-alianca-negra-marcelo-cassaro-rogerio-saladino-j-m-trevisan/acessar

