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Resumo de GURPS. Campanha

Infinitas possibilidades para vocé! Este livro é dirigido a Mestres e
jogadores avancados. Ele contém informacfes sobre talentos, combate,
veiculos e tecnologia, animais e monstros, criacdo de mundos e técnicas
de narrativa.

Alguns capitulos ajudam na criagcdo de novas criaturas (que inclui racas
PdJs), artefatos, habilidades de personagens e mundos de jogos
detalhados. Ele também apresenta um cenario de varios mundos,
chamado de Mundos Infinitos, que pode ser usado para criar campanhas
de temas mistos, desenvolver histérias de realidade alternativa, usar
personagens modernos em mundos de fantasia e tudo que sua
imaginagcdo mandar!

A Quarta Edicdo de GURPS foi desenvolvida com 16 anos de
contribuicbes dos jogadores da Terceira Edicao e esta mais facil e mais
rapida que nunca. Todas as regras foram cuidadosamente organizadas,
indexadas com cuidado e todas possuem referéncia cruzada.

Os graficos e tabelas sdo claros e legiveis. E todo material de sua
biblioteca das edi¢cbes anteriores pode ser usado como material de apoio
para criar uma campanha num piscar de olhos!

Este livro é a segunda parte do Mddulo Basico. Apenas a primeira parte é
necessaria para jogar. O Livro 2 é indicado para o Mestre e para 0s
jogadores que querem mais detalhes sobre o sistema.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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