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JAVA

Standard Edition

Programacao de Computadores

Programacao Orientada a Objetos * Programacao com Sequéncias, Decisdes e Lagos

Métodos Internos e Externos * Pacotes Definidos pelo Programador
Arranjes Estaticos e Dinamicos * Colegdes e Mapas
Programacaoe CLI e GUI * Nocdes de Uso de Arquives em Disco
Swing e AWT - Tela Transhicida

Os programas exemplo desenvolvides no livro e as respostas dos exercicios
estao disponiveis em www.editoraerica.com.br para download.

Guia Pratico de Introducao, Orientacao e Desenvolvimento

I‘
ﬂ

[ i 1|m|||||||u




-

L |INDIGALIVROS!

Resumo de Java 7. Programacao De
Computadores. Guia Pratico De
Introducao, Orientacao E
Desenvolvimento

O leitor iniciante em programacdo de computadores com orientacdo a
objetos encontra nesta obra um estudo dinamico e passo a passo sobre
Java 7 SE. E aconselhavel ter conhecimentos béasicos de légica de
programacao e algoritmos e de uma linguagem de programacéao
estruturada.Com exemplos explicacdes focadas e exercicios praticos
aborda os conceitos de programacao orientada a objetos plataforma de
trabalho tipos de dados métodos internos e externos programacao
sequencial com decisdo e lacos desenvolvimento de pacotes e da
interface grafica aplicacdo pratica arranjos (vetores e matrizes)
componentes graficos e uso de arquivos além de uma pequena base para
cadastro e busca de dados.

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/java-7-programacao-de-computadores-guia-pratico-de-introducao-orientacao-e-desenvolvimento-jose-augusto-n-g-manzano/acessar

