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Resumo de Jogos Medievais - Volume 2

Bem-vindo a Era dos Jogos Medievais! Esteja preparado para decifrar
enigmas e encarar jogos que irdo transporta-lo de volta ao tempo dos
gloriosos cavaleiros, castelos e impérios. Ambientado na era que durou
entre os seculos V e XV, e ficou conhecida como “Ildade das Trevas”, o
livro Jogos Medievais traz mais de 60 desafios que o ajudarao a florear o
seu imaginario e a desenvolver as habilidades de raciocinio légico.

Pronto para comecar?

Acesse aqui a versao completa deste livro



https://www.indicalivros.com/livros/jogos-medievais-volume-2-tim-dedopulos/acessar

