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Resumo de Manual de Projetos do
Arduino. 25 Projetos Praticos Para
Comecar

Vocé tem um Arduino — e agora? O Manual de projetos do Arduino € uma
colecdo de projetos de eletrbnica para iniciantes que usam a placa de
baixo custo Arduino.

Com apenas alguns componentes, um Arduino e um computador, vocé
aprendera a construir e programar desde espetaculos de luzes e jogos
classicos de fliperama até um sistema ultrassénico de seguranca.

Primeiro, vocé tera uma introducdo ao Arduino e valiosos conselhos sobre
ferramentas e componentes. Em seguida, podera avancar pelo livro na
ordem definida ou simplesmente pular para 0s projetos que mais
chamarem a sua atencéo.

Cada projeto inclui uma introducéo simples, fotos e diagramas de circuito
coloridos e todo o codigo necessario. O Manual de projetos do Arduino é
uma maneira rapida e divertida de comecar a usar microcontroladores e é
perfeito para iniciantes, entusiastas de eletronica como hobby, pais e
educadores.

25 projetos passo a passo; LED controlado por um botdo de pressao;
Dimmer de luz; Grafico de barras; Luz estroboscépica de discoteca;
Monitor de plantas; Detector de fantasmas; Melodia do Arduino; Jogo da
memoria; Fechadura com batida secreta; Laser controlado por joystick;
Servomecanismo controlado remotamente; Escrevendo na tela de LCD;
Estacdo meteorologica; Dispositivo de adivinhacdo; Jogo de tempo de
reacdo; Dado eletronico; Lancador de foguetes;, Sensor de intrusos;
Alarme a laser; Arma sentinela; e mais.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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