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Esta obra abrange conceitos da arte clássica digital imprescindível para
profissionais amantes e amadores da computação gráfica. Dividido em
cinco seções trata-se de um livro de referência no mercado que oferece
inspiração para todos aqueles interessados em modelagem texturização e
iluminação de imagens.Neste volume da série Mestres da Arte digital a
3DTotal expandiu o conceito apresentado nos volumes anteriores
acrescentando a percepção e as experiências de mais de 50 artistas
profissionais de computação gráfica.

Cada artista terá uma breve biografia uma vitrine de suas obras-primas e
uma descrição sobre o processo de criação de imagens com enfoque nos
aspectos mais interessantes e desafiadores. Além disso os profissionais
fornecem dicas truques e técnicas do processo de pós- produção e
explicam o que está por trás do processo de criação de imagens
digitais.Através deste livro os leitores irão conhecer alguns dos melhores
artistas 2D e 3D que trabalham na indústria e também descobrirão como
eles criam as imagens mais inovadoras no mundo arte digital.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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