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Resumo de Trilogia the Game. Ruido -
Volume 2

Esse ndo € mais um jogo para iniciantes. Como acontece num bom
videogame, a medida que o jogo avanca, a leitura fica mais perigosa.
[Ruido], volume dois da Trilogia The Game, traz o protagonista HP
Peterson enfrentando uma nova fase do Jogo de Realidade Alterada que
pOs sua vida em risco, no primeiro livro da série.

HP poderia ter tudo: dinheiro, conforto, liberdade. Mas ele esta disposto a
arriscar tudo para sentir de novo a adrenalina correndo em suas veias.
Enquanto isso, a policial Rebeca Normén comecga a receber ameacas
anbnimas por um forum de internet.

O cerco comeca a se fechar sobre os dois. Como se proteger de uma
ameaca que vocé nao tem certeza que existe. [Ruido] € o segundo livro
da Trilogia The Game, de Anders de la Motte, o ex-policial e diretor de
seguranca de informacao que se transformou no grande nome do
suspense da Suécia apés a morte de Stieg Larsson.

O autor desenvolve uma série para a TV americana com o produtor
executivo de Homeland e 24 Horas. A Trilogia The Game conta a historia
de HP, um jovem que tem sua vida transformada num jogo emocionante
guando encontra um celular no vagao de trem.

Através de mensagens andnimas no aparelho, ele passa a receber
instrucdes para realizar tarefas no minimo instigantes. A detetive Rebecca
Normén é sua irmd, diferente de HP como séo opostos a agua e o vinho.

Fendbmeno em diversos paises, a Trilogia The Game € surpreendente,
divertida e assustadora na medida certa. Um thriller dos tempos de hoje,
onde tudo o que acontece numa tela touchscreen ja ndo pode mais ser
considerado virtual.

Anders de la Motte (1971) foi oficial de policia e diretor de seguranca de
uma das maiores companhias de ti do planeta. Atualmente, trabalha como



consultor de seguranca internacional. E, assim como fez Stieg Larsson
com sua trilogia Millenium, esta trazendo de volta a atencdo do mundo
para a tradicional literatura da Suécia, que agora ganha status de
referéncia em suspense.

(Deve ser a Aquavit) De La Motte escreve em ritmo acelerado,
misturando humor, suspense e comentarios sobre informatica e midias
sociais. Seu texto é selvagem e repleto de referéncias a cultura pop.

O premiado [O Jogo], primeiro volume da Trilogia The Game é sua estreia
na ficcdo. “Emocionante comeco desta trilogia de suspense [...] ritmo
implacavel que conduz a um final impressionante.” Publishers Weekly “A
Trilogia The Game tem uma trama inteligente, cinematografica e
personagens com potencial hollywoodiano.” Feeling (Holanda)
“Recomendamos, sem duvida, a Trilogia The Game para todos os
viciados em adrenalina.

O livro é impossivel de largar e muito divertido” DV (Islandia) “Este jogo
nao conhece fronteiras. Emocionante do comeco ao fim!” Men’s Health
(Holanda).

Acesse aqui a versao completa deste livro
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