


Resumo de Uncharted. O Quarto 
Labirinto

O arqueólogo Luka Hzujak, especialista em labirintos mitológicos, acaba
de ser assassinado. Seu corpo, esquartejado, é encontrado dentro de
uma mala numa estação de Nova York. Para descobrir quem fez isso a
um de seus melhores amigos, Victor Sullivan, um amante de charutos que
dedica sua vida a "aquisições praticamente impossíveis de antiguidades",
pede ajuda ao caçador de tesouros Nathan Drake, seu pupilo e
companheiro de peripécias.

Junto com Jada, a filha do arqueólogo morto, Sully e Drake vão enfrentar
a maior aventura de suas vidas. Seguindo as pistas e orientados pelas
anotações do diário de Luka, eles descobrem que a solução do crime está
ligada aos labirintos da antiguidade e seus mistérios - entre eles, o de
Knossos, que abrigava o Minotauro, na ilha de Creta.

Enquanto viajam pelo mundo, dos Estados Unidos para o Egito e a
Grécia, Drake e seus amigos percebem que não estão sozinhos. Atraído
pela lenda de que os labirintos antigos guardavam tesouros, um
empresário ganancioso está disposto a fazer de tudo para chegar
primeiro, ao mesmo tempo em que uma misteriosa legião de encapuzados
quer impedi-los de descobrir que a chave do mistério está, na verdade, no
Quarto Labirinto, que, além de ouro e prata, pode guardar um segredo
que deixará o mundo assombrado.

Baseado em Uncharted, uma das séries de videogame mais aclamadas
do mundo, O quarto labirinto é um livro com tanta ação e reviravoltas
quanto as melhores aventuras de Nathan Drake no Playstation 3.
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