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Resumo de Use A Cabeca! Java

Use a Cabeca! Java € uma experiéncia completa de aprendizado em
programacao orientada a objetos (OO) e Java. Projetado de acordo com
principios de aprendizado simples, este livro mostrara de aspectos
basicos da linguagem a tépicos avancados que incluem segmentos,
soquetes de rede e programacao distribuida.

O mais importante € que VOcé aprendera a pensar COmMoO um
desenvolvedor orientado a objetos. E ndo irA apenas ler: vocé vai
participar de jogos, resolver quebra-cabecas, refletir sobre mistérios e
interagir com Java de formas nunca imaginadas.

No decorrer da leitura, vocé escrevera muitos codigos Java reais.

Acesse aqui a versao completa deste livro
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