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Uma viagem pelo mundo que pode mudar o destino da humanidade! Nova
York ainda se recupera da carnificina da comemoração dos 40 anos do
acidente que foi um marco na história dos Estados Unidos e do mundo.

O Dia do Carta Selvagem de 1986 ficaria para a história como um dos
mais sangrentos desde a chegada do vírus no planeta. Este cenário é o
ponto de partida para as páginas a seguir.

A grande viagem de mapeamento dos efeitos do vírus carta selvagem
pelo mundo, postergada há muitos anos, é organizada às pressas pelo
senador Gregg Hartmann e pela Organização Mundial de Saúde.

Tirar os principais ases e curingas de Nova York e ainda realizar um
programa humanitário parecia a jogada certeira para garantir a
candidatura do senador à presidência dos Estados Unidos.

Mas ele não esperava as consequências nefastas desta volta ao mundo a
bordo da aeronave apelidada de Cartas Marcadas. Nos cinco meses de
viagem, a comitiva passará por 30 países nos cinco continentes em busca
dos irmãos infectados pelo carta selvagem.

Das favelas haitianas aos morros cariocas, dos desertos africanos aos
confins australianos, os integrantes desta jornada enfrentarão grandes
desafios e muitas verdades que até então não haviam sido reveladas. E,
no mundo de Wild Cards, as aparências quase sempre enganam.

Acompanhe o diário de Xavier Desmond, as atitudes do prefeito do Bairro
dos Curingas, e as aventuras de Dr. Tachyon, Fortunato, Crisálida, Hiram
Worchester, Troll, Peregrina e outros curingas e ases nesta volta ao
mundo.

A cada conto dos grandes autores reunidos pelo mestre George R. R.
Martin, descobre-se um pouco mais da história destes personagens e os



desdobramentos imprevisíveis de sua passagem pelos quatro cantos do
planeta.

Acesse aqui a versão completa deste livro
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